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KREATIVE MEDIENARBEIT

Wie konnen digitale Medien
heterogenitatssensibel im
(inklusiven) Unterricht
eilngesetzt werden, um alle
Schuiuler:innen beim Lernen zu
unterstutzen?



Universal Design
for Learning
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FILME
ERKLARVIDEO UND CO.

Der Schweinswal - ein Erklarfilm, umgesetzt mit dem eine kleine Auswahl aus der Vielfalt
Greenscreen.

GESCHICHTEN

Zum Bilderbuch "Der faule Freund" - umgesetzt mit Puppet
Pals Directors Pass.
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https://praxis.leaschulz.com

HORSPIEL

Darstellung von "Der Maulwurf, der wissen wollte, wer ihm
auf den Kopf gemacht hatte", umgesetzt mit Garageband.




AN EINEM TAG?

... Projekttag?

VERTEILT...

oder uber mehrere Stunden verteilt.
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AUF PAPIER

kann von den Schiler:innen mit einzelnen
Kartchen bestlickt werden

MIT DEM BOOK
CREATOR

Teilhabe insbesondere durch die
Moglichkeit, Text einzudiktierten.
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UBEN, UBEN,
UBEN

und das von ganz allein

MIT DEM BOOK
CREATOR

konnen die SuS z.B. auch alleine ihre Texte
uben




ASSISTIVE
MEDIEN

Sprachaufnahmen, Anybookreader, Book
Crestor, Bedienungshilfen, ...

SPRACHE

Wortschatzkartchen, Spannungskurve,
Kohasive Mittel z.B. Satzanfange,
Ubersetzer-Apps, sprechende QR-Codes, ...
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RONAN BADEL .
Der faule Freund :




DANKE

WUNSCHE, ANREGUNGEN, MEINUNGEN?

=

Winsche Anregungen Meinungen
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