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Inklusion



Inklusion und Diversität?

Quelle: unsplash.com



Schule ist bunt

Foto von Sharon McCutcheon von Pexels

https://www.pexels.com/de-de/@mccutcheon?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/de-de/foto/kinder-mehrfarbige-handfarbe-1148998/?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels


Diklusion ist eine Frage der Haltung



Analog vs. digital
„Aber gerade DIESE Kinder brauchen doch 
auch die Handlung. Und die Realerfahrung.“



Beispiel 1: 
Realität ist 
flüchtig



Beispiel 2: 
Analoges 
sichtbar 
machen



Beispiel 3: 
Unerreichbares 
doch 
erreichen!

Photo by asoggetti on Unsplash

https://unsplash.com/@asoggetti?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/helicopter?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


1 Lernender
100 digitale Helfer

Ebene 1: Individuum
Assistive Medien
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1 Lernender
1000 Wege zum Ziel

Ebene 2: Lernebene
Individualisierung und Co.

2



Lernbegleitende
Emotion

Ebene 2: Lernebene
Individualisierung und Co.



28 Lernende
viele viele Werkzeuge

Ebene 3: Lerngruppe
Medien als Werkzeug
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Nichts ist 
erfolgreicher 
als Erfolg!



28 Lernende
28 Anforderungen

Ebene 4: Organisation
Lehren mit Medien
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28 Lernende
1 Überweisung

Ebene 5: Gesellschaft/Umwelt
Lernen über Medien
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Digital 
Natives???

Ebene 5: Gesellschaft/Umwelt
Lernen über Medien



Identitätsentwicklung

Ebene 5: Gesellschaft/Umwelt
Lernen über Medien



Teilhabe in 
Medien

Ebene 5: Gesellschaft/Umwelt
Lernen über Medien



Danke.

Dr. Lea Schulz
Twitter: @Leschi3000
www.leaschulz.com
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Tipp für eine diklusive App-Liste von Dr. Karin Reber: 
http://karinreber2.paedalogis.com/fobis/AppsSchuleTherapie_Reber-KaiserMantel.pdf

Weitere Veröffentlichgungen und Ideen: www.leaschulz.com

http://karinreber2.paedalogis.com/fobis/AppsSchuleTherapie_Reber-KaiserMantel.pdf
http://www.leaschulz.com/


Apps und Co.

• Google Übersetzer
• Claro ScanPen
• Bedienungshilfen
• Kits.blog (QR-Codes)
• Bettermarks
• Readlang.de
• App Baalbek Reborn
• WDR-AR 1933-1945
• SolAR
• GreenScreen by DoInk
• Book Creator

• https://www.mfk-
nuernberg.de/virtuelle-
postkutschenfahrt/ 
• Anne Frank VR
• Stop Motion
• Mundo.schule
• Worksheetcrafter
• Worksheet Go!
• Oerhoernchen.de
• Levumi.de
• TippMal App

Hinweis: 
Dies ist explizit KEINE Empfehlung von Apps, da der Einsatz einer 
App immer vom didaktischen Setting abhängig ist. Bitte prüfen Sie 
dringend vorab die datenschutzrechtlichen Bestimmungen in Ihrer 
Schule und in Ihrem Land und die jeweils davon abhängige 
mögliche Einsatzform. 


