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Analog vs. digital

+Aber gerade DIESE Kinder brauchen doch
auch die Handlung. Und die Realerfahrung.*
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Ebene 1: Individuum
Assistive Medien
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Ebene 2: Lernebene
Individualisierung und Co.
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Ebene 2: Lernebene
Individualisierung und Co.
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Ebene 3: Lerngruppe
Medien als Werkzeug
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Ebene 4. Organisation
Lehren mit Medien
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Ebene 5: Gesellschaft/Umwelt
Lernen Uber Medien
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Ebene 5;: Gesellschaft/Umwelt
Lernen Uber Medien
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Tipp fUr eine diklusive App-Liste von Dr. Karin Reber:
http://karinreber2.paedalogis.com/fobis/AppsSchuleTherapie Reber-KaiserMantel.pdf

Weitere Verdffentlichgungen und Ideen: www.leaschulz.com



http://karinreber2.paedalogis.com/fobis/AppsSchuleTherapie_Reber-KaiserMantel.pdf
http://www.leaschulz.com/

Hinweis:

Dies ist explizit KEINE Empfehlung von Apps, da der Einsatz einer
App immer vom didaktischen Setting abhdngig ist. Bitte prufen Sie
dringend vorab die datenschutzrechtlichen Bestimmungen in lhrer

A p pS U n d C O . Schule und in lhrem Land und die jeweils davon abhdngige

mogliche Einsarzrorm.
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« Bedienungshilfen e Anne Frank VR
» Kits.blog (QR-Codes) . Stop Motion

. Bettermarks  Mundo.schule
 Readlang.de
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 Worksheet Gol

« Oerhoernchen.de
 Levumi.de

* TippMal App

App Baalbek Reborn
WDR-AR 1933-1945

* SOIAR

« GreenScreen by Dolnk
« Book Creator




