




Inklusion



Was ist das?



Digitale Medien und 
Sprachförderung



Sprechanlässe –
Allgemeine Sprachförderung



Wimmelbücher

Wonderkind GmbH



Bücher zum Vorlesen und Vorlesen lassen

Dr. Lea Schulz (www.leaschulz.com)

Lindbergh

Der kleine Eisbär

Die große Wörterfabrik Der kleine Pirat

Stark wie der 
Wind



Mehrsprachige Bücher 

Polylino Amira Lesen



Arbeit mit kleinen Robotern

Ozo-Bots
Bee-Bot

Dr. Lea Schulz (www.leaschulz.com)

Bildquelle: https://ozobot-deutschland.de/ozobot/

Bildquelle: https://www.b-bot.de/produkte/sets/bee-bot-bauernhof-matte-stoff/



Videos für die 
Grundschule



Wortschatz



Worte und Bilder

• Google Bildersuche

• Kinder Bildersuche: http://www.find-das-
bild.de/



Kreuzworträtsel

• Zu einem Wortfeld oder Thema

• Trainieren des Wortabrufs

• Umschreiben einzelnen Wörter

https://www.kreuzwort-raetsel.com/



Wortwolke für 
Wortfelder

• Wortfelder

• Ich-Wordcouds erstellen (wer bin ich)

• Als kreativer Schreibanlass

• Visualisierung von Vorwissen

• Tipp: Schriftart Alata



Bilder beschriften
Z.B. mit der App Annot8 

(Alternative für Android: NimbusClipper)



Kindersuchmaschinen

• Für den Zugriff auf vereinfachte Texte

• Wortfeldarbeit

• Selbstständige Recherche

• Vernetzung von Wortschatz



WortschatzSammler (nach Motsch)
• Wortschatz „sammeln“, z.B. im Book Creator

• Unbekannte Wörter sammeln und sprechen

Anybookreader

Book Creator



Strategien zum erwerb
des wortschatzes nach 
Motsch (2018)

• Selbstevaluationsstrategie

• Fragestrategie

• Speicherstrategien (Memorieren durch 
dreimal sagen oder Silben segmentieren)

• Abrufstrategien

• Kategorisierungsstrategien (Arbeit mit 
Wortfeldern, …)



Beispiel (von Esther Achilles)

Symbole von meta.com



Wort des Tages

• Quelle: https://grundschul-blog.de/nikos-
wort-des-tages-in-klasse-1/ 



Wortschatz abrufen
• Auf Plakaten, in kleinen Wortschatzheftchen 

zur Einheit, … 

• Wortschatz abrufen (QR-Codes, Chirp, TipToi, 
Anybookreader, QWIQR…)

Anybookreader

Book Creator

Chirp.QR



Mindmapping



Visualisierungen

• Fotos

• Videos

• Dokumentationen

• Video aus Fotos (z.B. Quik)

• Symbole, Piktogramme usw. (metacom, pictoselector, …)

Dr. Lea Schulz (www.leaschulz.com)



Visualisierungen – Quellen
• Metacom-Symbole,. eine Lizenz ist kostenpflichtig: https://www.metacom-symbole.de/ , (tagesaktuelle) Symbole z.B. zur Corona-Pandemie : 

https://www.metacom-symbole.de/downloads/download_materialien.html

• Araasac (für die nicht kommerzielle Nutzung kostenfrei): https://arasaac.org/pictograms/search

• Kits.blog hat eine Piktogrammsuche mit den Symbolen von Araasac integriert: https://kits.blog/pikto/#/

• OpenMoji., Emojis können kostenfrei (bei Namensnennung) verwendet werden: https://openmoji.org/

• Noun Project für Icons, die bei Namensnennung kostenfrei sind: https://thenounproject.com/

• Openclipart, Cliparts für die freie Verwendung:: https://openclipart.org/

• IconsMania mit thematische Sammlungen (z.B. auch eine "school icon collection"), die sogar in Microsoft Powerpoint integriert werden können: 
https://www.iconsmania.com/

• niedliche Illustrationen bei Coco Material : https://cocomaterial.com/

https://www.metacom-symbole.de/
https://www.metacom-symbole.de/downloads/download_materialien.html
https://arasaac.org/pictograms/search
https://kits.blog/pikto/
https://openmoji.org/
https://thenounproject.com/
https://openclipart.org/
https://www.iconsmania.com/
https://cocomaterial.com/


Übungen 



ZUM Deutsch Lernen 
(Portal mit Übungen)



übungen mit learningapps



Lehren mit Medien
von Sprache



Meta-Suchmaschine
http://lernox.de/



Tablets im DAZ-Unterricht 
- Zusammenstellung

• https://padlet.com/dee_townsend/DaF_DaZ



Schoolfox – messenger mit Übersetzungsfunktion



Digitale 
Sprachdiagnostik

– ein Beispiel



Kreative 
Kollaborative 
Produkte
Beim nächsten Mal! !



Und so 
vieles Mehr
www.leaschulz.com



Präsentation auf der Webseite: 
www.leaschulz.com







Weitere Ideen und Materialien

• Internet-DAZ-Aufgaben Sammlung: https://padlet.com/grengohd/bmu9dvj6chvr

• Übersicht Materialien von Verlagen: https://padlet.com/DaZdigital/dt6kex97e3oo

• Hör- und Sehverstehen: https://padlet.com/grengohd/ogn3fetdikho

• Meta-Suchmaschine für DAZ-Materialien: http://lernox.de/

• Deutsch FairNetzt Übungen: https://wakelet.com/wake/42300b63-644d-44ab-82fc-c5565ce021d5

• Tablets im DAZ-Unterricht: https://padlet.com/dee_townsend/DaF_DaZ

https://padlet.com/grengohd/bmu9dvj6chvr
https://padlet.com/DaZdigital/dt6kex97e3oo
https://padlet.com/grengohd/ogn3fetdikho
http://lernox.de/
https://wakelet.com/wake/42300b63-644d-44ab-82fc-c5565ce021d5
https://padlet.com/dee_townsend/DaF_DaZ


Literatur

• Schulz, L. & Beckermann, T. (2020). Inklusive Medienbildung in der Schule. Neun Aspekte 
eines guten diklusiven Unterrichts. Computer und Unterricht (117), 4-8. 

• Schulz, L. (2018). Digitale Medien im Bereich Inklusion. In Lütje-Klose, B., Riecke-Baulecke, 
T. & Werning, R. (Hrsg.): Basiswissen Lehrerbildung: Inklusion in Schule und Unterricht, 
Grundlagen in der Sonderpädagogik (S.344–367). Seelze: Klett/Kallmeyer. 

• Schulz, L. (2020a i. Vorb.). Diklusive Schulentwicklung. Erfahrungen und Erkenntnisse der 
digital-inklusiven Multiplikatorenausbildung in Schleswig-Holstein. Eingereicht an H. 
Schaumburg und C. Filk für das Themenheft „Inklusiv-mediale Bildung in schulischen 
Kontexten - eine interdisziplinäre Bestandsaufnahme“. Unvero ̈ffentlichtes Manuskript für
die Zeitschrift Medienpädagogik. 

• Schulz, L. (2020b). Experteninterviews mit 11 Medienbeauftragten von Fo ̈rderzentren in 
Schleswig-Holstein. (unvero ̈ffentlichte Transkription) 

• Bosse, I. (2019). Digitalisierung und Inklusion. Schule inklusiv 4, S.4–9. 

• Bosse, I., Schluchter, J.-R. & Zorn, I. (2019). Handbuch Inklusion und Medien- bildung. 
Weinheim: Beltz Juventa.

• Die Fotos stammen von der Plattform unsplash.com.

• Motsch, H.-J., Marks, D.-K., Ulrich, T. (2018). Wortschatzsammler. Evidenzbasierte 
Strategietherapie lexikalischer Störungen. VR Reinhardt. 

• Arbeit mit dem Ozobot: 
https://www.vonkleinaufbildung.de/index.php?id=projekte&prid=4161

• Wort des Tages: https://grundschul-blog.de/nikos-wort-des-tages-in-klasse-1/

• Video Wort des Tages: 
https://www.youtube.com/watch?v=uTe_R6RCks0&ab_channel=DieFrauKielich

https://www.vonkleinaufbildung.de/index.php?id=projekte&prid=4161
https://grundschul-blog.de/nikos-wort-des-tages-in-klasse-1/
https://www.youtube.com/watch?v=uTe_R6RCks0&ab_channel=DieFrauKielich
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Tipp für eine diklusive App-Liste von Dr. Karin Reber: http://karinreber2.paedalogis.com/fobis/AppsSchuleTherapie_Reber-KaiserMantel.pdf

Weitere Veröffentlichgungen und Ideen: www.leaschulz.com

http://karinreber2.paedalogis.com/fobis/AppsSchuleTherapie_Reber-KaiserMantel.pdf
http://www.leaschulz.com/


Software, Apps und Co. 
• Kreuzworträtselgenerator: https://www.kreuzwort-raetsel.com/

• Kinder Bildersuche: www.find-das-bild.de

• Google-Bildersuche: https://images.google.com/

• Film von Karin Reber zur Wortschatzarbeit: https://www.youtube.com/watch?v=q3Qq1-
zPkzQ&ab_channel=KreativmitMedien

• Kindersuchmaschinen (https://www.fragfinn.de, https://www.blinde-kuh.de/ )

• Wortwolken-Generator: https://www.wortwolken.com/ oder https://wordart.com/ oder 
https://kits.blog/cloud/

• Mindmapping: www.flinga.fi oder https://kits.blog/tools/

• Bilder beschriften mit Annot8: https://apps.apple.com/de/app/annot8-annotation-markup/id1132497535

• Ozobot: https://ozobot-deutschland.de/product/ozobot-bit-2-0-single-pack-wit/

• Deutsch mit Socke von Planet Schule: https://www.planet-schule.de/sf/php/sendungen.php?reihe=1419

• Körperteil-Blules: https://youtu.be/iXFAunwnIxE

• Zum Deutsch Lernen interaktive Übungen: https://deutsch-
lernen.zum.de/wiki/Einkaufen,_Essen_und_Trinken_(FIT_in_Deutsch)

• Schoolfox Messenger: https://foxeducation.com/schoolfox/

• Book Creator: https://app.bookcreator.com

• Lesebücher in verschiedenen Sprachen: http://www.amira-pisakids.de/#

• Bücher zum Lesen in mehreren Sprachen: https://www.polylino.de/

• Bilderbücher Apps – verschiedene vom Carlsen Verlag oder Oetinger Verlag

• Wimmelbuch-Apps von Wonderkind: 
https://www.wonderkind.de/de/wimmelapps/

• Vorlesestift Anybook-Reader: https://anybookreader.de/

• Lernen mit Nico (Deutsche Welle): https://www.dw.com/de/deutsch-
lernen/deutsch-mobil/s-40884569

• Serious Games Goethe Institut: https://www.goethe.de/de/spr/ueb.html

• Kits.blog mit verschiedenen Tools

https://www.kreuzwort-raetsel.com/
http://www.find-das-bild.de/
https://images.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=q3Qq1-zPkzQ&ab_channel=KreativmitMedien
https://www.fragfinn.de/
https://www.blinde-kuh.de/
https://www.wortwolken.com/
https://wordart.com/
https://kits.blog/cloud/
http://www.flinga.fi/
https://kits.blog/tools/
https://apps.apple.com/de/app/annot8-annotation-markup/id1132497535
https://ozobot-deutschland.de/product/ozobot-bit-2-0-single-pack-wit/
https://www.planet-schule.de/sf/php/sendungen.php?reihe=1419
https://youtu.be/iXFAunwnIxE
https://deutsch-lernen.zum.de/wiki/Einkaufen,_Essen_und_Trinken_(FIT_in_Deutsch)
https://foxeducation.com/schoolfox/
https://app.bookcreator.com/
http://www.amira-pisakids.de/
https://www.polylino.de/
https://www.wonderkind.de/de/wimmelapps/
https://anybookreader.de/
https://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-mobil/s-40884569
https://www.goethe.de/de/spr/ueb.html

